Stancia Alatenueluzdela"‘ !
lintemna, distinguis un gran’ |
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‘Para conocer ‘los detalles I
sobre esta estancia, ‘consulta
el ‘Libro de Aventuras.
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‘ Sera la dlrecclon cc)rrecm

’ 'Los cruces estaran sxempre“
"vacnos, a:menos que, el Libro,
de Aventuras indique"  lo

. contrario 0 suceda‘un Evento
'lnesperado durante la Fase' '
de Poder ' s
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3 !pasillos 1gual de lugubnes y
-'sombnos,tsm saber cual‘. i
Seraladlrecaoncorrecta

'Los cruces: estaran snempre‘“
‘vacnos, a:menos’ que; el Libro,
de Aventuras indique lo *
contrario o suceda‘un Evento

'lnesperado durante la Fasg ‘_' )
. de Poder ; v
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"Los cruces: estaran Slempre" y
‘vacnos, a:menos que; el Libro, ' }'4
de Aventuras indique” * lo
contrario o suceda‘un Evento |

'lnesperado durante la Fase
) de Poder 4
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estaestancia .; 2

' ‘Al entrar en una Estancna f
‘Subterraneo, ‘deben sagar,' <
una Carta de Evento a menos -
que el :Libro de ‘Aventuras

‘mdlque lo contrarlo 4
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3!porelﬁ10emtensoazulque'_'
ﬂumlnael suelo

‘Al entrar en una Estancna"'.
'Slibterraneo, . ‘deben  sacar, ' }*
una Carta de Evento a menos
que el Libro de ‘Aventuras
‘indique lo contrario. i
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Al entrar €n ‘una Estancna B

Subterraneo, ‘deben sacar, | |4
| una Carta de Evento a menos ' |}
1 que el Libro de Aventuras';

mdlque lo. contrarlo i
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. Al entrar’ en ‘una’ Estancia’
‘Subterrdneo,. deben sacar
‘una Carta de Evento a menos
que el Libro de AventuraS'

: rndlque lo:contrario.
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LAl entrar en ‘una Estancna“
"Subterraneo, ‘deben  sacar. '
' una Carta de Evento a menos

' que el Libro de Aventuras, 4

'mdlque lo. contrarlo A

Warhammer Quest™ Carta Mazmorra.© Games Workshop Ltd., 1995.






ffondo,n’npregnaelalrenmy'_n
densamente :

) 'Al,,entrar en una Estancia’
‘Subterraneo, - deben sacar,’ }
una Carta de Evento a menos
que el ‘Libro de ‘Aventuras

' indique lo_contrario,
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unos Suaos peldanos de
' piedra, ' que descnenden: 13
hasta las pmﬂmdxdades de 0 |

escaleras .. -estaran,
siempre vacias, a menos-que

1o contrarlo o suceda un’
Evento lnesperado ‘durante la:
Fase de Poder i

Warhammer Quest™ Carta Mazmorra.© Games Workshop Ltd.,






' Los pasmos estaran snempre
vacnos, a:menos que; el Libro, '
de Aventuras - indique- lo
contrario o sucedaun Evento

]nesperado durante la Fase
B\ de Poder -

g-lil*
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o Elige una de las'tres
1 ;poslciones para la puerta.”
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’Los pasmos estarén’ sxempre/
‘vacnos a:menos que; el Libro’
de Aventuras - indique - lo
contrario o suceda un Evento
1nesperado durante la Fasevrf’
de Poder 2 ;
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 .Elige.una de las tres
9 -posiciones para la puerta.
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‘en la tenebrosidad de 1a"7'
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Las esqumas estaran sxempre
vacnas, a:menos que, el Libro, '
de Aventuras . indique o
contrario 0 suceda‘un Evento

lnesperado durante la Fase _1 v
de Poder A
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Los pasxllos estaran snempre‘”
vacnos a:menos que; el Libro’ '
de Aventuras indique” " lo

contrario o sucedaun Evento i

1nesperado durante la Fase’ f
de Poder y v

; _Elige una de las trés
posmiones para la puerta.”
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Los pasxllos estaran sxempre” ;
‘vacnos, a:menos que; el Libro, '
de Aventuras indique” " lo
contrano o suceda un Evento

]nesperado durante la Fase
de Poder i iR

Elige una de las tres
_“posicmnes para la puerta:
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! ‘Los pasmos estaran snempre"
‘vacios, a:menos que, el Libro, <

| de Aventuras - indique" Io
contrario o suceda un Evento
]nesperado durante la Fase f
de Poder e :
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‘: Elige una de las tres
3 :' posiciones para la puerta:
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Los pasxllos estaran snempre‘” /
vacnos a:menos que; el Libro’ '
de Aventuras indique” " lo
contrario o sucedaun Evento |
1nesperado durante la Fase: f %
de Poder & s

HERD.
EESE

o _Elige una de las tres
_posiciones para la puerta:
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| desaparece en'la oscundad‘_' |
dela mazmorra y

’Los pasxllos estaran siempre’" |
‘vacnos, a:menos que, el Libro, '
de Aventuras indique” " lo
contrario o suceda un Evento
lnesperado durante la Fase f %
de Poder 3 7R

Elige una de las tres
:{posiciones para la puerta:
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escuchaesdﬂulrddagua_:d
L que surge de la; fuente; |
-ca’rb'al ‘

Para, cOMGBRR los - detalids

sobre esta estancia, consulta
el Libro dg Aventuras.
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‘ ﬁlj:raalrededor deestasala
,itlnendo la 'zona con: un’.

r&splaner abrasador El
. aire. - ‘éstd ° demasiado -

Lcahentepararesplrarylos‘g

muros abrasan al tacto.

vPara conocer los - detalles

sobre esta estancia, consulta
N el lero de Aventuras
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¥ frente a los frios muros de ! |

 piedra que protegen esta’ |
¢admara, revelamiounhom—_

.bleldolodepledraalfondo i

v

‘Para  conocer ‘‘los detalles i
' sobre esta ‘estancia, consulta i
el- ‘Libro de Aventuras.
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‘Para conocer “los detalles
sobre esta estancia, consulta
el lero de Aventuras
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