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'EsbearcoteneFuelza4
v,syanade +2 alatirada
7/ -a impactar del portador. -
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1 on un bnllo de luz, la sﬂueta del

.'desaparecer hasta. que
completamente invisible. “ L)

&Este hechizo . permite al
¥ ‘aventurero que porte . el
fsipergamino el ser invisible durarte
71 tumo. Mientras es erVlSI.ble
= aventurero puede
; .cualquier accién ‘excepto a['acar,
 s)podra moverse, sanarse, etc.

\p\ero no podra disparar-un arco\a
' empujar a un monstruo a un foso
3 ni conjurar hechizos ofensivos. 3

Enano, Elfo & Hechicero

1995.
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£ snmbolo de piedra roja esta
Fhelado al tacto. A

‘Cuando es .usado, este simbolo\:
permite a tu aventurero empujar a-.
un monstruo fuéra de su camino:_;
Tira 1D6 y anade la Fuerza de tu’
,saventurero Si el total es menor of
L ‘igual a la Fuerza del monstruof =
. este serd.demasiado pesado
1 smoverlo y tu aventurero fallara.
Q €l total es mayor que la: Fuerza
dél Monstruo le moverd “a j
cualquiera de las tres casillas que'.'“
\ estén detras y vacias. Habiendo'
. empujado a su enemigo,;: tu

aventurero se mueve a la casilla
" que estaba ocupada por el
2\ Monstruo y ahora podra
seguir atacando como'
siempre.
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i '_quido blanco brillante, cuya I
-‘flumina las tinieblas al igual que
lo hace la linterna.

vial esta llenado con un 7’.

I Aventurero podré moverse Y. ;
‘explorar 'al jgual ‘que si llevara la
9,ﬂ1rrl:erna El' poder - del vial se/
" acabara tras una aventura, o si

= aventurero que lo lleve es reducnq
a O Heridas. :

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Pack 2.© Games Workshop Ltd., 1995.



TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




{Cuando es usado, este simbolo
spermite a tu aventurero atrapar ¥
pacto de un Unico golpe con su
escudo; devolviendo todo el dano i
que iba aser causado.
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2jel hechizo de
7/ Piel de Hierro.

E .Durante 1 tumo, el avertt_uier"o :
| s:obtendra +2 a su resistencia. . :
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ncuentras un gran cuerno 'de
erra oxidado colgando en un

' El cuerno solo puede ser
. soplado una vez por
\-aventura y sus

sfectos durariyg I‘

Béarbaro & Enano
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aventurero que porta el
pergamino conjura 9
>';fesplandeciente halo © a 'su

alrededor. S\

4

Este hechizo rodea al Aventurero
icon un' escudo . protector. . Al¥
:;.‘;cornienzo de cada'tumo tira ‘IDG:,‘.
7 Este tumo tantos ataques como e} =
y; resultado de la tirada podré,sl N
L [absorbido por el halo ¥y “ser
{,’ignorados. e

}f halo, permanece hasta que e'l\-s
aventurero se mueve u obtiene un’
1 en la.tirada para ver cuantos:”
aques son absorbidos, Después
f/de un uso, el  pergamino ‘‘se
L"de hace en una especie de fango. '
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pergamino porta
X alabras del hechizo de flota

:,__Después de usar este pergamingo-
el . Aventurero. obtiene +1 al;
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'espues de ‘levantar una
"J_aldosa rota, ‘una de log:

g.»,ies de 200 monedas de oro. Si unj
" aventurero bebe un- cuarto de I

L .pero obtendra -3 a lmpacfar los
L;sxgulentes 1D3 tumos. Lo = qu
\quede valdra 150 monedas de oroy
' asl sucesivamente.

\ ‘Descartar cuando se beba toda. 33

Barbaro & Enano
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os aventureros encuentran 'un
“pequeno bote lleno de un espes
.'y nauseabundo liquido.

Cuando se unta en una espada u-.
& ‘gtra arma, este unguento causara 1. o
‘herida extra (RPG:'1 herida extra’
?,fpor cada nivel de’ ‘batalla) contra/
y" todas las criaturas del caos.

1 ‘Hay suficiente unguento para, un‘tar
L un arma un tumo. ; , \s

L~

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Pack 2.© Games Workshop Ltd., 1995.



TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




pergamino porta

P del
~“eonfusion.

7Elige cualquier Monstruo. en- I
= misma seccién que el Aventurer
[ .que porte el pergamino. Esté tumo
L sperdera 1 ataque.

g ETAN

B0

Hechicero, Enano & Elfo
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7 proporciona un ataque extrd
= durante un turno. A
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s espada estd hecha de las’
%Neblas solidificadas del & 1

‘habilidad para destruir
‘cualquier armadura

wiDespués de que tu’
7/ Aventurero haya realizado
= un ataque usando esta

[ .espada y haya impactado
| 5@ su oponernte tira 1D6:
-1-4 No tiene nihgtn
efecto extra.

.. 5-6 La espada ignora 'y
\ _ destruye la armadura
N del enemigo. g
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wocando  las fuerzas de’ la
‘magia, el Aventurero que po ¥
-el pergamino usa el poder para
incrementar la fuerza del:
“objetivo.

lige . cualquier Aventurero en: el’

lero. Este tumo el aventurero;
’/elegldo tendra +2 a su Fuel
cuando se use para resolver dan 3

A
;‘.
) -

Hechicero
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:Cuando es bebida tu Aventurero:-
recupera 1D6 Heridas.
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ncuentras .un’ brillante orbe
dorado, el cual manifiesta ung
-peculiar aura magica. X

“Este orbe viene cargado con 1D6-
y.puntos de poder. Estos puntos de._;
‘poder son usados’ para aumentar Il
?,Ihabllldad de conjurar, hechizos dely
7/ Hechicero como habitualmente. Un:
= vez usado el orbe serd lnuul y
< ‘tendra valor.

f e

\GRPG El Hechicero puede recargar\s
el orbe’en la Fuente del Poder, al.
. igual que el Bastén del Hechicero).

¥

Hechicero
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MEsta brutal hacha
5 on enormes filos,
‘ps una poderosa

Mlenh"as usa

y" a la Fuerza (+3 si es Enano)

&
=

Béarbaro & Enano
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pequena Yy plana piedi"a
elga de una delicada caden

Este objeto puede ser usado para-
“ransformar a un solo monstruo en;
¥ piedra, matandolo:
Y ;
7/ Para determinar cémo funciona I
= piedra tira. 1D6 y anade 1 (RPG: ti;
< .1D6 y anade tu nivel de batalla). Sl el
| stotal es mayor que el nimero actu:
.\de Heridas del monstruo se
' _convierte en una estatua. Si el total..
es igual o inferior a‘las Heridas del
onstruo el conjuro fa]la
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: pergamino porta las
‘palabras del hechizo de Fuerza/i|
Buando es- conjurado, - el
objetivo siente\:
energias renovadas surgiendo a-.
través de 'sus  doloridos;

3
/.

Y Cuando el pergamino es usado, elig e
= un aventurero del tablero. E
+tumo gana +1 a su Fuerza.

Hechicero
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lugar de blandir una espada, un
m’xmero de filos de repentg:
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y:': (RPG: El portador de la piedra »
[ les afectado por el miedo, ni:por el
| sterror, y gana +1 a las tiradas de_:
- miedo y +1 a las de terron) ig
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i Aventurero ' encuentra ‘un
linusual cuerno ‘' de estéticA’
~barroca  cubierto . con - una
delgada hoja de oro. / \

Este cuemo solo puede ser usado
urante los eventos'de ‘caza. Solo. en .'
el bosque, -y sintié€ndose solo, . el
,, Aventurero recuerda el. extrang':
V' cuemo que tiene guardado en s
. \mochila. Como no  hay , :nadie”
. alrededor, sopla el cuerno. Tira 1D6:

R

\‘1\5 El cuemo hace un ruido homble\s
como flatulencias de Ogro No sucede
nada.

El cuemo hace un belo y claro
onldo Una bestia fabulosa sale de

“aventurero. !Has capturado un’
! Podras ‘vender el Quarg
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abrasador tierra ‘de
na y abrasador sol, es Y
gar de algunas de Ilas
mas\;

'e,sLos Aventureros encuerrtran uny
7bote lleno de ricas especias y s
= penetrante olor embnagando
[ ‘aire.

L «
‘\L.as especias tienen un-valor de\s
1D3x100 monedas de oro.

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Pack 2.© Games Workshop Ltd., 1995.



TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




simple arandela de piedra
e desliza facilmente en tu dedo/;
.‘ponh'ayendose hasta lograr Un
a,luste perfecto.

ientras llevas este anillo, unadelas_;
®icaracteristicas. de tu. Aventurero: se’,
iincrementa ~ en  +1.  Elige  que
" caracteristica es afectada la primer:
= vez que tu aventurero se pone
I lanillo.
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escombros
'y desperdicios :
cuentras una
ella llena de
‘un burbujeante,
,\\lxqwdo naranja.

?,fCuando es” bebida, , esta pocién)
7/ permite a tu Aventurero ignorar I
= Heridas de un golpe, que de oty
[ :modo lo hubieran matado. Ademas,
| “‘cura 2D6 Heridas del aventurero.

Warhammer Quest™ Carta Tesoro Pack 2.© Games Workshop Ltd., 1995.



TESORO

’ y Dy . ‘

TESOR0




U intoxncante
ﬁ_quxdo fluye de

/dando una
z:sensacién de
i3 poder al que bebe.

&PA

(1 Fuerza Los. efectos de la poc1
+duran un tumo.
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botas estan cubiertas de u?

*yna Serpiente Alada.
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'~.Anurande1 era una hechicera Elfa
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fuertes botas con suela de

acero estidn méagicamente hech

= que se gjusten perfectamente
‘al que las lleve puestas.

aepatadacon 1 almpadary+1 ala.v'
‘;Fuaza ”
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Melo Seguro, tu Aventurero
~safnadira +1 a su tirada para

pactar a distancia. Cada flecha .\:
s valida para solo un disparoy - * -

. uandoseusenlasFlechas de 7

y" ser solo usadas por un Elfo'para

. aprovecharse de 3
sus efectos.

~Cuando las use

\c.galqwer otro

' aventurero tratalas

_ como ﬂechas normales.

-
!
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flechas de color blanco
das magicamente son capace;
.~de perforar la armadura
resistente a 1000 pasos.

Cuando tu Aventurero consiga: 3
impactar ' con una de estas ﬂechas
‘yhra 1D6 extra. %
7/1-4 La flecha no tiene ninglin efect

= especial y se determina el dano C
F ‘normalidad. A

| 25-6.(Sdlo 6 sila Armadura es maglc

\L.g flecha atraviesa la armadura daelks
' “objetivoc como si no tuviese. La a
Armadura no se cuenta.

¥
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S Aventureros encuentran una
N ochila abandonada, tirada en

" lote

cura ; 27

- Y (RPG: Al final de cada aventura ok
b provisiones que queden se pierden

} “Al. principio de la siguiente aventura,
\lqmochlla se rellenara maglcamente\s
y contendra 1D6 lotes de prowsnones

_ otra veZ) ; 3
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E: pergamino

‘f' ontiene las
) abras del hechizo

»fuse el pergamino elige cualquier p
y.'Avermuemmelbblaoyﬁra 1 dado,
= Con un resultado de 6, elhed"nzo /

.sanara 1 de sus Heridas. f

Enano, Hechicero & Elfo
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uardada en.unos contenedores
‘de piedra firmemente cerradosy:

/un almacén exquisita came\:

z;adulzada de la lejana Tilea.
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corona
"5envuelve asu
“portador en un

yv' 250 monedas de oro.

.(RPG: Riéndose y burandose’ de su -
sropio aspecto macabro, N

wventurero  que lleve la coroneakg
' encuentra la muerte y la destruccion..
- en la mazmoma més interesante.|
A Aplica un: modificador de +1 a todos

-
5
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brazaletes de frio acero han
do hechizados ‘con pode
'magla, Y son capaces de arrebal:ar
esencia de vida de sus victimas,:

e \
s'(;on estos blazaléte;. un Aventurero._

; mpaciarperocausaradanonol‘mal

3

\(BFG LapnrneramqueelAvam.lrero\s
mate a un Monstruo con  estos,.
. brazaletes en cada aventura tira 1D6.|
b Con un resultado de 4.a 6 obtendra una
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resultadodeGelgolpefal]arayrio
{causaladano

\ﬂﬂfectodmamhastaqueelcornbate\,
ﬁet1nmeoselrr1agoobha1eun1 en]a

fasedepoder 3
-

Bérbaro, Enano & Elfo
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b anillo de
iedra contiene el
ler de la vida

. ; :
L S5 teneOomenosHendas(vaamonﬂ
F/entonces con” un 6 regenaaxa>
V. 1D6Hendas «
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i:Michel d’un Doigt (Un Dedo) fue
30 poderoso Hechicero de'i,
h onia. Trabajo durante mucho

.'Eiempo para crear una serie de\:
‘objetos encantados para que los -
‘usaran los caballeros del reino.
‘Desafortunadamente, ‘el &
,ﬂngrediente esencial para la
y’lcreacnén de cada artefacto el
= hueso molido de un dedo human
E Michel creo 9 artefactos en total...

\Ega es la fabulesa piedra de vn:ahdad\s
' 'del Marqués. Cuando tu Aventurero,,
3 seveareducdoaOHendasomenos, 3¢
‘} ; piedra méagica devolverd: . &l
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ICuando el poder ‘de esta jéya: es -

,usado cadaAvermxemmeltabierc\.s
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9 encuenuanqueelcofreconuekﬁunos

b -
| sfinos ropajes ¥
i\ggardados hechos de seda bondadcs

con oroy joyas. Hay 1D6 ropas y cada,.
. una tiene un valor de 1D6x25
A -monedas de oro.
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T

eI pie, uno de los Aventurel

ryl-lay 1D6 botellas de vino y cada una

pués de destrozarse el dedo

de ellas con un valor de 100:monedas)/
de oro.

/'

SlunAvenquerosebebeunabohd]a
devmo,reouperara 1d3 Heridas pero
ndra 1 a impactar durante los .
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b : espada estd perfectamente

3 _quﬂlbradaysemueve con veloces' |

wcos dorados sin casi ‘esfuerzo
que ' la blande;\:
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hacha fue una vez blandida
r el matagigantes enano Um (b
Srunnson en la batalla final pbr

el hacha causara 2D6 Heridas (+
. Fuerza), yasnsuceswamenbe x 5
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ningiin lustre, . pero bi

armadura parece abollada y

Béarbaro & Enano
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\ ? maltratada corona es u?

"[Poderoso artefacto méglco.
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1 ingredlente esencial para la
L screacién de cada artefacto: e
F-hueso molido de un dedo humano.
Michel creo 9 artefactos en total... _ |
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1 Jdmpactar haya sido un ’6 sm .
Linod:ﬁcadon&s en cuyo caso el ¥
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. espada fue forjada en Hoeth
5 n el reino de los'Altos Elfos.

.Téplda como un reldmpago y una
vez que se aprende a manejaria, es\

;‘ imparable en combate.
b
W

Lx&sultadode1elAva'ererofallay
\tr\oplaa,mpudlendohacernadad
r&shodeltlmmyselecons:de:ala
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’
A
9
%

i

) spuede teletransportarse. Cuando 3
\ﬁaetranspo Se\g

! declarar que va a usar el anillo antes
moverse. Tira 1D6. El dado indicara
+cantidad de casillas' que elAvenh.mero

rta el Avernturero ignora
cualqu:erobstaculoylasneglasde‘
tlabadoDebemoverSeaunaoasilla
; Si no hay . casilas vadas
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